
Che cos’è un’assonometria ?

Le proiezioni assonometriche 
sono un procedimento della 
geometria descrittiva 
utilizzato per rappresentare, 
su un piano bidimensionale, 
figure dello spazio 
utilizzando una rapida 
esecuzione grafica. 

Le proiezioni assonometriche
si dividono in:

�Assonometrie oblique

�Assonometrie ortogonali



ASSONOMETRIA OBLIQUA:

Un’assonometria si definisce obliqua 
quando i raggi visuali (o proiettanti) sono 
inclinati rispetto al piano assonometrico a 
e il piano risulta parallelo a uno dei piano 
fondamentali di riferimento.

Sugli assi x e z si riportano le misure reali, 
mentre su y, traccia del P.O. con il P. L., si 
riportano le misure proporzionate 
all’angolo dell’asse con la linea di 
riferimento



ASSONOMETRIA OBLIQUA:

�Assonometria monometrica

� Assonometria cavaliera rapida

�Assonometria cavaliera militare



ASSONOMETRIA OBLIQUA MONOMETRICA:



ASSONOMETRIA OBLIQUA MONOMETRICA:

Piante e prospetti 
di Casa Rietveld



ASSONOMETRIA OBLIQUA MONOMETRICA:



ASSONOMETRIA OBLIQUA  MONOMETRICA:



ASSONOMETRIA OBLIQUA CAVALIERA MILITARE:

Assonometria dei templi greci



ASSONOMETRIA OBLIQUA CAVALIERARAPIDA:

Proiezioni ortogonali e assonometria della sedia Rietveld



ASSONOMETRIA  ESPLOSA Esploso della sedia Rietveld



ASSONOMETRIA  ESPLOSA Esploso del cubo



RAPPRESENTARE LA CITTA’



Analisi grafica di un progetto: Casa Tzara di A. Loos



Analisi grafica: Il Pantheon



ASSONOMETRIA ORTOGONALE:

Un’assonometria si chiama ortogonale 
quando: 

i raggi visuali, o le rette proiettanti, sono 
perpendicolari al  piano assonometrico P. 
A.  e il piano, a sua volta, è obliquo ai tre 
piani fondamentali di riferimento P.O, P.V 
e P.L.



ASSONOMETRIA ORTOGONALE:



ASSONOMETRIA ORTOGONALE:

� Assonometria isometrica

�Assonometria dimetrica

�Assonometria trimetrica



ASSONOMETRIA ORTOGONALE ISOMETRICA:



ASSONOMETRIA ORTOGONALE DIMETRICA:



ASSONOMETRIA ORTOGONALE TRIMETRICA:


